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1.Пояснительная записка
Данная рабочая программа является программой курса «Информатика и ИКТ»  для 7 класса средней общеобразовательной школы Л. Л. Босовой.  Представленная программа составлена в соответствии с новым, утвержденным в 2004 г. федеральным компонентом государственного стандарта основного общего образования по информатике (далее — стандарт). Программа реализуется с помощью учебника Информатики и ИКТ: учебник для 7  класса Л. Л. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Таблица тематического распределения количества часов.

	№ п/п
	Разделы, темы
	Автор. Программ.
	Рабочая программа

	1
	Объекты и их имена
	6
	6

	2
	Информационное моделирование
	20
	20

	
	2.1. Информационные модели
	10
	10

	
	2.2. Графики и диаграммы
	10
	10

	3
	Алгоритмика
	7
	7

	
	Повторение
	1
	1

	
	Итого
	34
	34


2.Содержание учебного предмета, курса
Общее число часов – 34 ч.

1. Объекты и их имена (6 ч).

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

2. Информационное моделирование (20 ч).

Модели объектов и их назначение. 

Информационные модели. 

Словесные информационные модели. 

Многоуровневые списки. 

Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».
3. Алгоритмика (7 ч).

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.
3.Тематическое планирование

	№ п/п

№ урока
	Тема
	Кол час

	
	
	

	1. Объекты и их имена (6 часов)

	1/1
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов
	1

	2/2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Пр. р. №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	1

	3/3
	Состав объектов.

Пр. р. №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1

	4/4
	Системы объектов. Система и окружающая среда. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты»
	1

	5/5
	Персональный компьютер как система.

Повторно-обобщающий урок по теме: «Объекты и их имена»
	1

	6/6
	Контрольная работа №1 по теме: «Объекты и их имена»
	1

	2. Информационное моделирование (20часов)

	
	2.1. Информационные модели
	10

	7/1
	Работа над ошибками.

Модели объектов и их назначение
	1

	8/2
	Словесные информационные модели. 
	1

	9/3
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели»
	1

	10/4
	Многоуровневые списки. Пр. р. №5 «Многоуровневые списки»
	1

	11/5
	Математические модели

Подготовка к контр. работе по пройденным темам
	1

	12/6
	Контрольная работа №2 по теме: «Информационное моделирование»
	1

	13/7
	Работа над ошибками.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы
	1

	14/8
	Простые таблицы. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели»
	1

	15/9
	Сложные таблицы. Пр. р. №7 «Создаем вычислительные таблицы»

	1

	                      2.2. Графики и диаграммы
	10

	16/10
	Табличное решение логических задач Вычислительные таблицы
	1

	17/11
	Электронные таблицы. Пр. р. №8 «Знакомимся  электронными таблицами»
	1

	18/12
	Работа с электронными таблицами
	1

	19/13
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Пр. р. №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1

	20/14
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных
	1

	21/15
	Многообразие схем.
	1

	22/16
	Информационные модели на графах. Деревья. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья»
	1

	23/17
	Информационные модели

Пр. р. №11 «Графические модели»
	1

	24/18
	 Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	1

	25/19
	Контрольная работа №3 по теме: «Информационное моделирование»
	1

	26/20
	Работа над ошибками. Информационное моделирование. Обобщение знаний.


	1

	3. Алгоритмика (7 часов)

	27/1
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов.
	1

	28/2
	Исполнитель Чертежник. Управление чертежником
	1

	29/3
	Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз».  Пр.р. №13»Работа в среде . Алгоритмика»
	1

	30/4
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление
	1

	31/5
	 Алгоритмика.Обобщение знаний.
	1

	32/6
	Контрольная работа №4 по теме: «Алгоритмика»
	1

	33/7
	Работа над ошибками «Алгоритмика»
	1

	Повторение (1 час)

	34/1
	Итоговое повторение по теме: «Алгоритмика»
	1


	СОГЛАСОВАНО
Руководитель МО 

____________ 
	СОГЛАСОВАНО
Заместитель директора по УВР

__________ 




Календарно- тематическое планирование 7 класс

	№ п/п

№ урока
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	Оборудование 
	Повторение

	
	
	
	План.
	Факт.
	
	

	
	1. Объекты и их имена (6 часов)

	1/1
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов
	1
	7.09.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	2/2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Пр. р. №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	1
	14.09.16
	
	компьютер
	

	3/3
	Состав объектов.

Пр. р. №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	21.09.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	4/4
	Системы объектов. Система и окружающая среда. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты»
	1
	28.09.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	5/5
	Персональный компьютер как система.

Повторно-обобщающий урок по теме: «Объекты и их имена»
	1
	5.10.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	6/6
	Контрольная работа №1 по теме: «Объекты и их имена»
	1
	12.10.16
	
	
	

	
	2. Информационное моделирование (20 часов)

	7/1
	Работа над ошибками.

Модели объектов и их назначение
	1
	19.10.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	8/2
	Информационные модели

Пр. р. №4 «Графические модели»
	1
	26.10.16
	
	компьютер
	

	9/3
	Словесные информационные модели. 
	1
	9.11.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	10/4
	Словесные информационные модели. Пр. р. №5 «Создаем словесные модели»
	1
	16.11.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	11/5
	Многоуровневые списки. Пр. р. №6 «Многоуровневые списки»
	1
	23.11.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	12/6
	Математические модели

Подготовка к контр. работе по пройденным темам
	1
	30.11.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	13/7
	Контрольная работа №2 по теме: «Информационное моделирование»
	1
	7.12.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	14/8
	Работа над ошибками.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы
	1
	14.12.16
	
	компьютер
	

	15/9
	Простые таблицы. Пр. р. №7 «Создаем табличные модели»
	1
	21.12.16
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	16/10
	Сложные таблицы. Пр. р. №8 «Создаем вычислительные таблицы»
	1
	11.01.17
	
	компьютер
	Объекты и их имена

	17/11
	Табличное решение логических задач Вычислительные таблицы
	1
	18.01.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Признаки объектов

	18/12
	Электронные таблицы. Пр. р. №9 «Знакомимся  электронными таблицами»
	1
	25.01.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Состав объектов

	19/13
	Работа с электронными таблицами
	1
	1.02.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Системы объектов

	20/14
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Пр. р. №10 «Создаем диаграммы и графики»
	1
	8.02.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Модели объектов и их назначение п. 2.1

	21/15
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных
	1
	15.02.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Словесные информационные 

модели п. 2.3

	22/16
	Многообразие схем.
	1
	22.02.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Табличные информационные модели

п. 2.5

	23/17
	Информационные модели на графах. Деревья. Пр. р. №11

 «Схемы, графы и деревья»
	1
	1.03.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Электронные таблицы

п. 2.8

	24/18
	 Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	1
	15.03.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Информационное моделирование

	25/19
	Контрольная работа №3 по теме: «Информационное моделирование»
	1
	22.03.17
	
	
	

	26/20
	Работа над ошибками. Информационное моделирование. Обобщение знаний.


	1
	5.04.17
	
	
	

	
	Алгоритмика (7 часов)

	27/1
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов.
	1
	12.04.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Что такое алгоритм

	28/2
	Исполнитель Чертежник. Управление чертежником
	1
	19.04.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Формы записи алгоритмов

	29/3
	Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз».  Пр.р. №13»Работа в среде . Алгоритмика»
	1
	26.04.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	типы алгоритмов

	30/4
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление
	1
	3.05.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	31/5
	 Алгоритмика.Обобщение знаний.
	1
	10.05.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	Алгоритмика

	32/6
	Контрольная работа №4 по теме: «Алгоритмика»
	1
	17.05.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	

	33/7
	Работа над ошибками «Алгоритмика»
	1
	24.05.17
	
	мультмедийный проектор, компьютер

	
	Повторение (1 час)

	34/1
	Итоговое повторение
	1
	
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	


