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1.Пояснительная записка
Данная рабочая программа является программой курса «Информатика и ИКТ»  для 6 – 7 классов средней общеобразовательной школы Л. Л. Босовой.  Представленная программа составлена в соответствии с новым, утвержденным в 2004 г. федеральным компонентом государственного стандарта основного общего образования по информатике (далее — стандарт).

Программа реализуется с помощью учебника Информатики и ИКТ: учебники для 6-7  класса Л. Л. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.
Цели и обучения информатике в 6-7 классе:
1) формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

2) формирование у учащихся готовности к использованию средств ИКТ в информационно-учебной деятельности для решения учебных задач и саморазвития;

3) усиление культурологической составляющей школьного образования;

4) пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

5) развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задача современной школы – обеспечить вхождение учащихся в информационное общество, научить каждого школьника пользоваться новыми массовыми ИКТ (текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и др.) Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность подкрепляется самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого.

Задачи:

В 6-7 классе решаются следующие задачи обучения информатике и ИКТ:

· развитие коммуникативных умений и элементов информационной культуры, в основе которой лежат умения работать с информацией (осуществлять ее сбор, хранение, обработку и передачу в процессе выполнения учебных задач);

· формирование основополагающих понятий информатики, таких как: «файл», «папка», «единицы измерения информации», «понятие», «суждение», «умозаключение», «исполнитель», «алгоритм»  др.; (6 класс)

· формирование основополагающих понятий информатики, таких как: «объект»,«система», «информационное моделирование», «модель», «алгоритм»  др.; (7 класс)

· формирование навыков использования компьютерной техники и современных информационных и коммуникационных технологий для решения учебных и практических задач.

Все это необходимо учащимся не только для освоения базового курса информатики на последующих ступенях обучения, но и для успешного усвоения учебного материала по всем предметам в средней школе.

2.Общая характеристика учебного предмета, курса
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов  в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и  использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации .Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных  связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария . Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования  качеств личности, т.е.ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего  периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.
Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира . В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.
В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса .
Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или углубленном уровне). В предлагаемой авторской программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом  начального общего образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5 класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов . Курс информатики основной школы опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
3.Описание места учебного предмета, курса в учебном плане

В учебном плане основной школы информатика может быть представлена как:
1) расширенный курс в 6–7 классах (два года по одному часу в неделю, всего 68 часов);
2) базовый курс в 7 класс (один год по одному часу в неделю, всего 34 часа);
3) углубленный курс в 7 класс (7 класс — один час в неделю, всего 34 часа)

4.Содержание учебного предмета, курса

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной школе может быть определена тремя укрупненными разделами:

-  введение в информатику;

-  алгоритмы и начала программирования;

-  информационные и коммуникационные технологии.
6 класс

Общее число часов – 35 ч.

1. Компьютер и информация (11 ч).

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1 «Работаем  с файлами и папками. Часть 1».

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word».

Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текста. Создаем надписи».

Практическая работа №4 «Нумерованные списки».

Практическая работа №5 «Маркированные списки».

2. Человек и информация (13 ч).

Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Создаем таблицы».

Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице».

Практическая работа №8 «Строим диаграммы».

Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint».

Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе».

Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word».

3. Элементы алгоритмизации (9 ч).

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему».

Практическая работа №13 «Power Point. Часы».

Практическая работа №14 «Power Point. Времена года».

Практическая работа №15 «Power Point. Скакалочка».

Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».

Практическая работа №17 «Создаем слайд-шоу».

Практическая работа №18 «Знакомимся со средой программирования Qbasic».

Практическая работа №19 «Исполнитель DRAW».

Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».

Практическая работа №21 «Исполнитель CIRCLE».

7 класс

Общее число часов – 35 ч.

1. Объекты и их имена (6 ч).

Объекты и их имена. Признаки объектов. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Основные объекты операционной системы Windows».

Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы».

Практическая работа №3 «Создаем текстовые объекты».

2. Информационное моделирование (20 ч).

Модели объектов и их назначение. 

Информационные модели. 

Словесные информационные модели. 

Многоуровневые списки. 

Математические модели. 

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Сложные таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Электронные таблицы. 

Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №4 «Создаем словесные модели».

Практическая работа №5 «Многоуровневые списки».

Практическая работа №6 «Создаем табличные модели».

Практическая работа №7 «Создаем вычислительные таблицы в Word».

Практическая работа №8 «Знакомимся с электронными таблицами в Excel».

Практическая работа №9 «Создаем диаграммы и графики».

Практическая работа №10 «Схемы, графы и деревья».

Практическая работа №11 «Графические модели».

Практическая работа №12 «Итоговая работа».

3. Алгоритмика (7 ч).

Алгоритм — модель деятельности исполнителя алгоритмов.

Исполнитель Чертежник. Управление Чертежником. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл повторить n раз. 

Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление. 

Компьютерный практикум

Работа в среде Алгоритмика.

Таблица тематического распределения количества часов.

	№ п/п
	Разделы, темы
	Количество часов

	
	
	 Автор. Программ.
	Рабочая программа
	Автор. Программ.
	Рабочая программа

	
	
	6 класс
	7 класс

	1
	Компьютер и информация
	11
	11
	
	

	2
	Человек и информация
	13
	13
	
	

	
	2.1. Мышление и его формы
	6
	6
	
	

	
	2.2. Отношение между понятиями
	7
	7
	
	

	3
	Элементы алгоритмизации
	9
	9
	
	

	1
	Объекты и их имена
	
	
	6
	6

	2
	Информационное моделирование
	
	
	20
	20

	
	2.1. Информационные модели
	
	
	10
	10

	
	2.2. Графики и диаграммы
	
	
	10
	10

	3
	Алгоритмика
	
	
	7
	7

	
	Повторение
	2
	2
	1
	1

	
	Итого
	34
	34
	34
	34


5.Тематическое планирование

6 класс

	№ п/п

урока
	Тема
	Кол час

	
	
	

	1. Компьютер и информация (11 часов)

	1/1
	Вводный инструктаж по ТБ

Компьютер -универсальная машина для работы с информацией.
	1

	2/2
	Файлы и папки

Инструктаж по ТБ при выполнении практических работ

Пр. р. №1 
	1

	3/3
	Как информация представляется в компьютере, или Цифровые данные.

 Пр. р. №2 
	1

	4/4
	Двоичное кодирование цифровой информации

Пр. р. №3 «Редактируем и форматируем текст»
	

	5/5
	Перевод целых десятичных чисел в двоичный код

Пр. р. №4 «Нумерованные списки» 
	1

	6/6
	Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Пр. р. №5 «Маркированные списки»
	1

	7/7
	Компьютер и информация. Решение задач
	1

	8/8
	Контрольная работа №1 по теме: «Компьютер и информация»
	1

	9/9
	Работа над ошибками. Тексты в памяти компьютера.
	1

	10/10
	Изображения в памяти компьютера.
	1

	11/11
	История счета и систем счисления. Единицы измерения информации. 
	1

	12/1
	Информация и знания

Пр. р. №6 «Создаем таблицы» 
	1

	13/2
	Чувственное познание окружающего мира.

Пр. р. №7 «Размещаем текст и графику в таблице»
	1

	14/3
	Мышление и его формы. Понятие как форма мышления


	1

	15/4
	Как образуются понятия.

Пр. р. №8 «Строим диаграммы»
	1

	16/5
	Содержание и объем понятия

Пр. р. №9 «Изучаем графический редактор Paint»
	1

	17/6
	Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение)
	1

	18/7
	Отношения между понятиями (противоположность, противоречие)
	1

	19/8
	Определение понятия. Классификация

Пр. р. №10 «Планируем работу в графическом редакторе»
	1

	20/9
	Суждение как форма мышления

Пр. р. №11 «Рисуем в редакторе Word»
	1

	21/10
	Умозаключение как форма мышления
	1

	22/11
	Человек и информация.
	1

	23/12
	Контрольная работа №2 по теме: «Человек и информация»
	1

	24/13
	Работа над ошибками. Человек и информация. Обобщение. 
	1

	3. Элементы алгоритмизации (9 часов)

	25/1
	Что такое алгоритм. О происхождении слова «алгоритм» Пр. р. №12 «Рисунок на свободную тему»
	1

	26/2
	Исполнители вокруг нас


	1

	27/3
	Формы записи алгоритмов

Пр. р. №13 «PowerPoint. Часы»
	1

	28/4
	Типы  алгоритмов. Линейные алгоритмы

Пр. р. №14 «PowerPoint. Времена года»
	1

	29/5
	Алгоритмы с ветвлениями

Пр. р. №15 «PowerPoint. Скакалочка»
	1

	30/6
	Алгоритмы с повторениями

Пр. р. №16 «Работаем с файлами и папками»
	1

	31/7
	 Пр. р. №17 «Создаем слайд-шоу»
	1

	32/8
	Контрольная работа №3 по теме: «элементы алгоритмизации»
	1

	33/9
	 Работа над ошибками. Элементы алгоритмизации. Обобщение.
	1

	Повторение (1 час)

	34/1
	Итоговое повторение
	1


7 класс
	№ п/п

№ урока
	Тема
	Кол час

	
	
	

	1. Объекты и их имена (6 часов)

	1/1
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов
	1

	2/2
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Пр. р. №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	1

	3/3
	Состав объектов.

Пр. р. №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1

	4/4
	Системы объектов. Система и окружающая среда. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты»
	1

	5/5
	Персональный компьютер как система.

Повторно-обобщающий урок по теме: «Объекты и их имена»
	1

	6/6
	Контрольная работа №1 по теме: «Объекты и их имена»
	1

	2. Информационное моделирование (20часов)

	2.1. Информационные модели                 10

	7/1
	Работа над ошибками.

Модели объектов и их назначение
	1

	8/2
	Информационные модели

Пр. р. №11 «Графические модели»
	1

	9/3
	Словесные информационные модели. 
	1

	10/4
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели»
	1

	11/5
	Многоуровневые списки. Пр. р. №5 «Многоуровневые списки»
	1

	12/6
	Математические модели

Подготовка к контр. работе по пройденным темам
	1

	13/7
	Контрольная работа №2 по теме: «Информационное моделирование»
	1

	14/8
	Работа над ошибками.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы
	1

	15/9
	Простые таблицы. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели»
	1

	16/10
	Сложные таблицы. Пр. р. №7 «Создаем вычислительные таблицы»
	1

	2.2. Графики и диаграммы                 10

	17/11
	Табличное решение логических задач Вычислительные таблицы
	1

	18/12
	Электронные таблицы. Пр. р. №8 «Знакомимся  электронными таблицами»
	1

	19/13
	Работа с электронными таблицами
	1

	20/14
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Пр. р. №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1

	21/15
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных
	1

	22/16
	Многообразие схем.
	1

	23/17
	Информационные модели на графах. Деревья. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья»
	1

	24/18
	 Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	1

	25/19
	Контрольная работа №3 по теме: «Информационное моделирование»
	1

	26/20
	Работа над ошибками. Информационное моделирование. Обобщение знаний.


	1

	3. Алгоритмика (7 часов)

	27/1
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов.
	1

	28/2
	Исполнитель Чертежник. Управление чертежником
	1

	29/3
	Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз».  Пр.р. №13»Работа в среде . Алгоритмика»
	1

	30/4
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление
	1

	31/5
	 Алгоритмика.Обобщение знаний.
	1

	32/6
	Контрольная работа №4 по теме: «Алгоритмика»
	1

	33/7
	Работа над ошибками «Алгоритмика»
	1

	Повторить (1 час)

	34/1
	Итоговое повторение
	1


     6.Учебно – методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса

Печатные пособия

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 6-7 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

Экранно-звуковые пособия

1. Персональный компьютер

2. Устройства ввода-вывода звуковой информации.
Технические средства обучения

1. Рабочее место учащегося – 9 компьютеров

2. Рабочее место учителя -  ноутбук

Цифровые и электронные образовательные ресурсы

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов. Информатика 6-7. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru  

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3) 
Учебно-практическое и учебно-лабораторное оборудование

1. операционная система;

2. файловый менеджер;

3. почтовый клиент;

4. браузер;

5. мультимедиа проигрыватель;

6. антивирусная программа;

7. программа-архиватор;

8. клавиатурный тренажер;

9. интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, программу разработки презентаций, систему управления базами данных, электронные таблицы;

10. растровый и векторный графические редакторы.

11. звуковой редактор;

12. система программирования.

Демонстрационные пособия

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
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ПЛАНИРОВАНИЕ

По информатике и ИКТ

Класс 6

Учитель  Ованесов Ефрем Сергеевич

Количество часов: 34, в неделю 1 час

Планирование составлено на основе рабочей программы по информатике и ИКТ, составленной  Ованесовым Е.С. и утвержденной решением педсовета протокол № __ от «__»________2015 г.

Согласованно 

заместитель директора по УВР

________

от «__» ________ 2015 г.


Курганинский район

 Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

 средняя общеобразовательная школа № 11 х. Южного

КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ 
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Класс 7

Учитель  Ованесов Ефрем Сергеевич

Количество часов: 34, в неделю 1 час
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Поурочное планирование 6 класс (1 час в неделю)

	№ п/п

№ урока
	Дата 

 
	Тема
	Кол час
	Оборудование 
	Домашнее

задание
	Повторение
	Примечание

	
	Прогн.
	Факт 
	
	
	
	
	
	

	1. Компьютер и информация (11 часов)

	1/1
	
	
	Вводный инструктаж по ТБ

Компьютер -универсальная машина для работы с информацией.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п 1.1
	Как устроен компьютер. 
	

	2/2
	
	
	Файлы и папки

Инструктаж по ТБ при выполнении практических работ

Пр. р. №1 
	1
	компьютер
	п 1.2
	Программы и файлы
	

	3/3
	
	
	Как информация представляется в компьютере, или Цифровые данные.

 Пр. р. №2 
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.3 (введение)
	Подготовка текстовых документов
	

	4/4
	
	
	Двоичное кодирование цифровой информации

Пр. р. №3 «Редактируем и форматируем текст»
	
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.3 (1)
	Этапы подготовки документа
	

	5/5
	
	
	Перевод целых десятичных чисел в двоичный код

Пр. р. №4 «Нумерованные списки» 
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.3 (1)
	Основные объекты текстового документа
	

	6/6
	
	
	Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Пр. р. №5 «Маркированные списки»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.3
	Кодирование информации
	

	7/7
	
	
	Компьютер и информация. Решение задач
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	пов.  п. 1.1-1.3
	Кодирование информации
	

	8/8
	
	
	Контрольная работа №1 по теме: «Компьютер и информация»
	1
	
	
	
	

	9/9
	
	
	Работа над ошибками. Тексты в памяти компьютера.
	1
	
	
	
	

	10/10
	
	
	Изображения в памяти компьютера.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.3 (2)
	Формы представления информации
	

	11/11
	
	
	История счета и систем счисления. Единицы измерения информации. 
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.1 – 1.4
	Компьютер и информация
	

	2. Человек и информация (13 часов)

	2.1. Мышление и его формы                                            6

	12/1
	
	
	Информация и знания

Пр. р. №6 «Создаем таблицы» 
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.1
	Текстовый редактор
	

	13/2
	
	
	Чувственное познание окружающего мира.

Пр. р. №7 «Размещаем текст и графику в таблице»
	1
	компьютер
	п. 2.2
	Текстовый процессор
	

	14/3
	
	
	Мышление и его формы. Понятие как форма мышления


	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3 (введение)
	Компьютер -универсальная машина для работы с информацией
	

	15/4
	
	
	Как образуются понятия.

Пр. р. №8 «Строим диаграммы»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3 (1)
	Файлы и папки
	

	16/5
	
	
	Содержание и объем понятия

Пр. р. №9 «Изучаем графический редактор Paint»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3 (2)
	Устройства ввода графической информации
	

	17/6
	
	
	Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение)
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3 (3)

с. 51 №9
	
	

	2.2. Отношение между понятиями                                  7

	18/7
	
	
	Отношения между понятиями (противоположность, противоречие)
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3 (3)
	
	

	19/8
	
	
	Определение понятия. Классификация

Пр. р. №10 «Планируем работу в графическом редакторе»
	1
	компьютер
	п. 2.3 (4),

п. 2.3 (5),


	Графические редакторы
	

	20/9
	
	
	Суждение как форма мышления

Пр. р. №11 «Рисуем в редакторе Word»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.4
	Компьютер и информация
	

	21/10
	
	
	Умозаключение как форма мышления
	1
	компьютер
	п. 2.5
	
	

	22/11
	
	
	Человек и информация.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.1 – 2.5
	Человек и информация
	

	23/12
	
	
	Контрольная работа №2 по теме: «Человек и информация»
	1
	
	
	
	

	24/13
	
	
	Работа над ошибками. Человек и информация. Обобщение. 
	1
	
	
	
	

	3. Элементы алгоритмизации (9 часов)

	25/1
	
	
	Что такое алгоритм. О происхождении слова «алгоритм» Пр. р. №12 «Рисунок на свободную тему»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.1
	Информация и знания
	

	26/2
	
	
	Исполнители вокруг нас


	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.2 
	 Среда PowerPoint
	

	27/3
	
	
	Формы записи алгоритмов

Пр. р. №13 «PowerPoint. Часы»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.3
	Мышление и его формы
	

	28/4
	
	
	Типы  алгоритмов. Линейные алгоритмы

Пр. р. №14 «PowerPoint. Времена года»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.4 (1)
	Понятие как форма мышления
	

	29/5
	
	
	Алгоритмы с ветвлениями

Пр. р. №15 «PowerPoint. Скакалочка»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.4 (2)
	Отношения между понятиями
	

	30/6
	
	
	Алгоритмы с повторениями

Пр. р. №16 «Работаем с файлами и папками»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.4 (3)
	Алгоритм. Форма записи алгоритмов
	

	31/7
	
	
	 Пр. р. №17 «Создаем слайд-шоу»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.1 – 3.4
	Элементы алгоритмизации
	

	32/8
	
	
	Контрольная работа №3 по теме: «элементы алгоритмизации»
	1
	
	
	
	

	33/9
	
	
	 Работа над ошибками. Элементы алгоритмизации. Обобщение.
	1
	
	
	
	

	Повторение (1 час)

	34/1
	
	
	Итоговое повторение
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	
	
	


Поурочное планирование 7 класс (1 час в неделю)

	№ п/п

№ урока
	Дата 

 
	Тема
	Кол час
	Оборудование 
	Домашнее

задание
	Повторение
	Примечание

	
	Прогн.
	Факт 
	
	
	
	
	
	

	1. Объекты и их имена (6 часов)

	1/1
	
	
	Инструктаж по ТБ. Объекты и их имена. Признаки объектов
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.1, 1.2
	Файлы и папки
	

	2/2
	
	
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Пр. р. №1 «Основные объекты операционной системы Windows»
	1
	компьютер
	п. 1.3, 1.4
	Информация 

в компьютере
	

	3/3
	
	
	Состав объектов.

Пр. р. №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.5
	Двоичное 

кодирование
	

	4/4
	
	
	Системы объектов. Система и окружающая среда. Пр. р. №3 «Создаем текстовые объекты»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.6, 1.7
	Единицы измерения

информации
	

	5/5
	
	
	Персональный компьютер как система.

Повторно-обобщающий урок по теме: «Объекты и их имена»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 1.8, пов.

 п. 1.1 – 1.8
	Объекты и их имена
	

	6/6
	
	
	Контрольная работа №1 по теме: «Объекты и их имена»
	1
	
	
	
	

	2. Информационное моделирование (20часов)

	2.1. Информационные модели                                                             10

	7/1
	
	
	Работа над ошибками.

Модели объектов и их назначение
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.1
	Информация и знания
	

	8/2
	
	
	Информационные модели

Пр. р. №11 «Графические модели»
	1
	компьютер
	п. 2.2
	Мышление и его формы
	

	9/3
	
	
	Словесные информационные модели. 
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3
	Понятие как форма мышления
	

	10/4
	
	
	Словесные информационные модели. Пр. р. №4 «Создаем словесные модели»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3
	Содержание и 

объем понятия
	

	11/5
	
	
	Многоуровневые списки. Пр. р. №5 «Многоуровневые списки»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.3
	Отношения между понятиями
	

	12/6
	
	
	Математические модели

Подготовка к контр. работе по пройденным темам
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.4, пов. 

п. 2.1-2.4
	Информационные модели
	

	13/7
	
	
	Контрольная работа №2 по теме: «Информационное моделирование»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	
	
	

	14/8
	
	
	Работа над ошибками.

Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы
	1
	компьютер
	п. 2.5 (1)
	Информационное моделирование.

Определение понятия
	

	15/9
	
	
	Простые таблицы. Пр. р. №6 «Создаем табличные модели»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.5 (2)
	Формы мышления
	

	16/10
	
	
	Сложные таблицы. Пр. р. №7 «Создаем вычислительные таблицы»
	1
	компьютер
	п. 2.5 (3)
	Объекты и их имена
	

	2.2. Графики и диаграммы                                                                     10

	17/11
	
	
	Табличное решение логических задач Вычислительные таблицы
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.6, п.2.7
	Признаки объектов
	

	18/12
	
	
	Электронные таблицы. Пр. р. №8 «Знакомимся  электронными таблицами»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.8
	Состав объектов
	

	19/13
	
	
	Работа с электронными таблицами
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.8
	Системы объектов
	

	20/14
	
	
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Пр. р. №9 «Создаем диаграммы и графики»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.9 (1,2,3)
	Модели объектов и их назначение п. 2.1
	

	21/15
	
	
	Графики и диаграммы. Визуализация многорядных данных
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.9 (4)
	Словесные информационные 

модели п. 2.3
	

	22/16
	
	
	Многообразие схем.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.10 (1)
	Табличные информационные модели

п. 2.5
	

	23/17
	
	
	Информационные модели на графах. Деревья. Пр. р. №10 «Схемы, графы и деревья»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2. 10 (2,3)
	Электронные таблицы

п. 2.8
	

	24/18
	
	
	 Пр. р. №12 «Итоговая работа»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 2.1 – 2.10
	Информационное моделирование
	

	25/19
	
	
	Контрольная работа №3 по теме: «Информационное моделирование»
	1
	
	
	
	

	26/20
	
	
	Работа над ошибками. Информационное моделирование. Обобщение знаний.


	1
	
	
	
	

	3. Алгоритмика (7 часов)

	27/1
	
	
	Алгоритм – модель деятельности исполнителя алгоритмов.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.1
	Что такое алгоритм
	

	28/2
	
	
	Исполнитель Чертежник. Управление чертежником
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.2 (1,2)
	Формы записи алгоритмов
	

	29/3
	
	
	Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз».  Пр.р. №13»Работа в среде . Алгоритмика»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.2 (3,4)
	типы алгоритмов
	

	30/4
	
	
	Исполнитель Робот. Управление Роботом. Цикл «пока». Ветвление
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.3 
	Алгоритм – модель деятельности исполнения алгоритма

п. 3.1
	

	31/5
	
	
	 Алгоритмика.Обобщение знаний.
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	п. 3.1 – 3.3
	Алгоритмика
	

	32/6
	
	
	Контрольная работа №4 по теме: «Алгоритмика»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	
	
	

	33/7
	
	
	Работа над ошибками «Алгоритмика»
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	
	
	

	Повторить (1 час)

	34/1
	
	
	Итоговое повторение
	1
	мультмедийный проектор, компьютер
	
	
	


	
	

	
	

	
	

	
	


